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國立暨大附中 104年均質化孫計畫自主管理檢核表 

計劃

項次 
104-1-2-7  App機器人科技研習 

計畫

名稱 
 iClone 3D動畫研習 

承辦

單位 
資處科 

計畫

目標 

(一)本研習主要介紹創意快速動畫軟體的特色功能，及各應用領域的案例分享，並以

上機方式讓老師熟悉多媒體動畫製作的關鍵流程。 

(二)藉此培養學生不再為學習艱深動畫軟體的操作反而抹煞創意創新能力，鼓勵老師

教導學生用動畫把自己的創意表現出來，一起提高學生學習成就感與培養多媒體

技能。 

(三)協助規劃特色課程與發展特色。 

執行

情形 

一、投入人力：整個活動從計畫主辦(1人)、講師(1人)，共計 2人。 

二、活動期程：104年 11月 30日(星期一)。 

三、活動時數：上午 11：30~下午 17：00。 

四、執行效益 

（一）受益對象：對動畫軟體有興趣之教師、社區國中教師。 

（二）受益人數：參與教師人數 7 人。 

（三）辦理績效：  

1、增進教師專業知能：藉由辦理此次教師研習活動，提升不只專業類科教

師，甚而全校教職員工對「3D 快速動畫」有初淺概念。 

2、研發學校本位課程：邀請業界專家參與討論研發課程會議，幫助專業類

科教師了解「3D 快速動畫」，進而發展資處科多媒體動畫特色課程。 

3、產業專題研習與實務見習：透過神奕科技有限公司-阮凱驗講師的上機

實作引導，讓教職員工能多接觸其他專業領域，增強教職員工在「iClone 

3D快速動畫」，強化教師多向專業知能。 

4、積極輔導學生參加競賽活動：透過專業類科教師輔導，營造校內學生積

極參與校外各項競賽活動之氛圍，冀有效提升校外競賽成效。 
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動 

照 
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104年 11月 30日講師介紹 iClone 3D動畫 104年 11月 30日講師示範教學 

  

104年 11月 30日講師與本校師長討論 104年 11月 30日 iClone 3D動畫教師研習 

量

化 

數

值 

1.辦理 iClone 3D快速動畫-教師研習，參與教師 7人次 

2.此活動是自願性參加，吸引對此主題有興趣之師長，教師參與度達 100%。 

3.由下表可得知總平均為「4.58」，各構面平均值均在「4.5」之上，由此可知，此

項研習符合增進教師專業知能。 

 項目 平均質 類別平均值 

研習

主題 

能增進自我專業知識提升。 4.57 

4.57 
研習主題淺顯易懂，能輕易對課程有初步概念。 4.57 

主題與內容相符，難易適中。 4.71 

適合辦理此類研習，因主題合乎本身需求。 4.43 

研習

安排 

研習訂定之時間恰當，方便參加。 4.43 

4.61 
研習課程內容充實且淺顯易懂。 4.57 

此場研習安排適當之講師。 4.71 

研習場地規劃及座位安排恰當。 4.71 

課程

內容 

研習課程不至於太艱深難懂，偏離實際需求。 4.14 

4.54 
講師講解清楚，深入淺出且生動有趣。 4.57 

講師與我有良好的互動且能耐信心回答問題。 4.71 

課程內容能吸引我的注意，且內容精采充實。 4.71 
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自我

成長 

我很用心參與此次研習，且深入了解課程內容。 4.71 

4.61 
上課期間，我能隨時掌握講師進度並適時提問。 4.71 

參與研習活動後，能將所獲得應用在教學上。 4.29 

未來我會積極參與相關研習，提升自我知能。 4.71 

  
4.58 4.58 

 

質

化 

具
體
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述3
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為
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1、增進教師專業知能：藉由辦理此次教師研習活動，提升不只專業類科教

師，甚而全校教職員工對「3D 快速動畫」有初淺概念。 

2、研發學校本位課程：邀請業界專家參與討論研發課程會議，幫助專業類

科教師了解「3D 快速動畫」，進而發展資處科多媒體動畫特色課程。 

執行困

難或缺

點 

1. 為避免影響正課，故利用段考下午時間，受限時間，只能學習初潛概念，較無

法加深加廣。 

2.學校無空間可安排實際課程，以符合教師學習後可直接教授，以致無法得到成效。 

因應或

改善措

施 

1. 建議時段可安排在段考時間 8小時。 

 

總體評

估 

（請勾

選） 

▓良好      □好      □普通      □再努力 

其它成

果資料

（如得

獎紀錄

或成果

集） 

無 

註明  

 


