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Gott der Herr bat fie gesablet,
Daf ifm aud) nicht eines fedlet
on der gamgen grofien Jabl.

MBeifit du, wie viel Mitdlein fpielen
Sn der Hellen Sonnenglut?
WBie viel Fijdlein audy fidy Mbhlen
Sn der hellen Wafferflut?
Gott dex Herr vief fie mit Namen,
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© oculusrift s

Google Cardboard, Oculus Rift
Day dream, HTC Vive, pro
Samsung Gear

Content preview

€& oculus quest

HTC Vive Cosmos
Oculus Quest, Go
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Google Cardboard
Oculus Rift
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Mona Lisa Explore Fushimi
beyond the glass Inari VR

VR
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Thank you!




